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Resumo

O presente trabalho pretende o desenvolvimento de um sistema inteligente, que
auxilie competicbes de Wakeboard fazendo, um organizacdo especifica, entre
os diferentes atletas que estdo a competir, através de baterias (heats), e uma
atualizacdo direta de pontuacbes/lugares para cada atleta, tem também a
possibilidade de adicionar/remover/editar as varias entidades presentes no
software, ou seja, entidades necessarias no desporto de Wakeboard. E possivel
fazer os mesmos processos para eventos/competicdes. Este software tem como
objetivo ser utilizado pela International Waterski & Wakeboard Federation
(IWWF).

O software ird ser desenvolvido em Django. Iniciando com a extracdo de uma
base de dados onde estdo armazenados os dados dos atletas. Apds a extracao
estar concluida, passamos ao preenchimento das nossas tabelas com a
informacgao que vai ser utilizada no processo.

Com as tabelas preenchidas devidamente, conseguimos criar 0s
eventos/competicdes, bem como alterar dados de atletas, dependendo dos
resultados obtidos no evento. Os eventos irdo alterar o lugar dos atletas nos
ranking existentes.

Vi
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Abstract

The present work intends to develop an intelligent system, which helps
Wakeboard competitions, making a specific organization between the different
athletes who are competing, through heats, and a direct update of scores/places
for each athlete, you also have the possibility to add/remove/edit the various
entities present in the software, that is, entities necessary in the sport of
Wakeboard. It is possible to do the same processes for events/competitions. This
software is intended to be used by the International Waterski & Wakeboard
Federation (IWWF).

The software will be developed in Django. starting with the extraction of a
database where the athletes' data are stored. After the extraction is complete, we
proceed to fill in our tables the information that will be used in the process.

With the tables properly filled in, we were able to create the events/competitions,
as well as change athlete data, depending on the results obtained in the event.
Events will change the place of athletes in the existing rankings.

Vil






HeatSysteng Wakeboard
Licenciatura em Engenharia Informética
TFC 2021/2022

1 ldentificacéo do Problema

Existe uma aplicacdo usada pela IWWF mas esta esta desatualizada e requer
um redesign um dos maiores problemas existentes € a descontinuidade da
mesma, entao sera resolvido através de linguagens e frameworks recentes que
possa dar continuidade ao software. Outro problema é uma interface pouco user-
friendly e também pouco moderna que também vai ser tomada em conta bem
como a dificuldade de uso da mesma. O projeto em si vai ter em conta varios
aspetos sendo o mais importante a distribuicdo de atletas pelas heats:

Como vai ser feita a distribuicao de atletas?

A distribuicdo vai ser feita através de baterias (Heats), ou seja, sub-grupos de
atletas. Esta distribuicdo vai ter em conta o lugar no ranking do respetivo atleta
na lista da IWWF Wakeboard Boat, comec¢ando no topo da lista (jogadores com
melhor ranking) para o fim da lista (jogadores com menor ranking) sendo sempre
0s que tém melhor pontuacdo que ficam para o final e os que tém menor
comecam primeiro. Os jogadores que nao tém rank definido vao ser distribuidos
de forma aleat6ria pelas baterias depois da distribuicdo dos jogadores com rank
definido estar feita. Atletas que vao participar em competicdes de categoria
diferente (dificuldade acrescida) vao ter 75% dos seus pontos no rank
direcionados para a pré-distribuicao.

Os numeros de atletas por bateria estdo dependentes do total de atletas inscritos
na competicdo que por norma nao pode ultrapassar os 6 atletas.

Apoés estar concluida a fase de qualificacdo, um igual niumero de atletas das
diferentes baterias vao passar para a proxima fase. Nesta fase a distribuicdo
inicial ja ndo tem papel no desenvolvimento da competi¢do, esta vai depender
do lugar que o atleta ficou nessa mesma bateria para depois ser feita a
distribuicdo e assim sucessivamente nas rondas seguintes.

De todos os atletas que ndo se conseguiram qualificar na primeira fase de
qualificacdo vao ter, entre si, uma ultima ronda onde terdo hipétese de se
qualificarem.

A distribuicdo dos atletas pelas diferentes baterias em todas as fases vai ser feita
através do método Snake System.

O que € o0 Snake System?
Vamos supor uma competicdo com 5 baterias e 24 atletas.

1 A distribuicAo comeca no topo da lista e o atleta com a melhor
classificacdo vai ficar na bateria 5 na ultima posigao.

1 Em seguida, o segundo melhor atleta é colocado na bateria 4 na ultima
posicdo. E assim sucessivamente.
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1 Quando a ultima posicao da bateria 1 estiver preenchida, o proximo atleta
é colocado na penultima posi¢ao da bateria 1.

1 Quando a pendultima posicdo da bateria 1 estiver preenchida, o préximo
atleta é colocado na pendltima posicdo da bateria 2. E assim
sucessivamente.

No final teriamos a seguinte distribuicdo de atletas:

Example with 24 riders, 5 heats (the number is the rank of the rider):

Heat 1 Heat 2 Heat 3 Heat 4 Heat 5
1 24 23 22 21
2 16 17 18 19 20
3 15 14 13 12 11
4 6 7 8 9 10
5 5 4 3 2 1

Tab. 17 Tabela de Heats (Snhake Sys).

O mesmo acontece na LCQ, Last Qualification Heat:

LCQ Heat 1 LCQ Heat 2
1 1 24
F

2 . 22 2 23
3 21 3 20
F

4 18 4 19
5" 17 5 16

Tab. 27 Tabela de Heats de LCQ.

Chegando ao fim do nosso TFC, e fazendo uma comparacdo ao que foi
planeado no inicio do ano, podemos afirmar que fomos ao encontro de grande
parte dos topicos propostos, conseguindo assim fazer um software para as
competicdes de WakeBoard muito mais atualizada, simples e facil de se utilizar.
O Uunico topico que ndo conseguimos desenvolver, foi a existéncia de dois
métodos de distribuicdo dos atletas pelas diferentes heats, devido a escassez de
tempo e a complexidade de cada um decidimos optar por realizar o mais utilizado
atualmente, Snake System, deixando assim o Ladder System para ser
desenvolvido posteriormente.
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2 Levantamento e analise dos Requisitos

Este software permite aos responsaveis das competicbes ( of i ci ai s, | Yar i s, et
criar e eliminar dados de eventos, atletas, e outras tabelas inseridas no software sendo
estes 0s Unicos capazes de os fazer.

Desta forma e para cada componente do sistema, foram identificados os seguintes

requisitos:

2.1 Requisitos Funcionais

RFO1- Autenticacao do utilizador (login).

Welcome Back!

Enter email..

Password

Remember Me

Forgot Password?

Create an Account!

Fig. 17 Login da nossa aplicagédo

PréCondicéao
] Disponibilizagcéo do ecréa de login.
Critérios de aceitagédo

U AOutenticacao é feita através da introducdo do Email e Password.
] Se as credenciais estiverem corretas o sistema deve peenatitenticacdo.
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RFOZ; Adicionar atleta(s).

New Athlete

Escolher ficheiro

Fig. 217 Adicionar atletas
PréCondigéo
a O utilizador deve estar autenticado (com permissdes especificas).
Critérios de aceitagédo
0] Utilizador autenticado com as devidas permissdes.
a O utilizador especifica os campos acima mostrados de forma correta.
1] Se as credenciagstiverem corretas o sistema deve perméiadicao.
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RF@® ¢ Editar dados de atleta(s).

New Athlet:

Escolher ficheiro

a
Fig. 31 Editar atletas

PréCondigéo

a O utilizador deve estautenticado (com permissdes especificas).

u O atleta tem que existir.
Critérios deaceitacéo

a Utilizador autenticado com as devidas permissoes.

0] O utilizador especifica os campos acima mostrados de forma correta.

u Se as credenciais estiverem corretas o sistema deve peenatlicao.
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RF@ ¢ Apagar atleta(s)

Fig. 47 Apagar o(s) atleta(s)

PréCondigéo

a O utilizador deve estar autenticado (com permissdes especificas).
0] O atleta tem que existir.

Critérios de aceitagcéo

a Utilizador autenticado com as devidas permissoes.
0] O utilizador especifica os campos acimastrados de forma correta.
1] Se as credenciais estiverem corretas o sistema deve peenatlicao.
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RFO%; Adicionar evento/competicéo

Event

Fig. 51 Adicionar evento

PréCondigéo
0] O utilizador deve estar autenticado (com permisséggsecificas).
Critérios de aceitacéo

0] Utilizador autenticado com as devidas permissdes.
0] O utilizador especifica os campos acima mostrados de forma correta.
a Se as credenciais estiverem corretas o sistema deve peenatlicao.
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RFOe&; Editarevento/competicao

4 Stars - International Events >4 countries / IWWF Regional Tour Minimum requirements - 10k USD cash prize

Chief Judge Report v

(@
Fig. 6 1 Editar evento
PréCondigéo
0] O utilizador deve estar autenticado (com permissfes especificas).
u O evento tem que existir.
Critérios de aceitagéo
0] Utilizador autenticado com as devidas permissdes.
a O utilizadorespecifica os campos acima mostrados de forma correta.
1] Se as credenciais estiverem corretas o sistema deve peengtlicao.
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RF(Q ¢ Eliminarevento/competicéo

|
o
Fig. 71 Eliminar evento.
PréCondigéo
0] O utilizador deve estautenticado (com permissdes especificas).
u O evento tem que existir.
Critérios de aceitagédo
0] Utilizador autenticado com as devidas permissdes.
a O utilizador especifica os campos acima mostrados de forma correta.

1] Se as credenciais estiverem corretas o sistdma permitira eliminacao.
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RFO&; Adicionar elementos a Tabelas de suporte e Tabelas de Entidade

Tabelas de Suporte: Tabelas de Entidades:

@ Support Tables

@ Entities Tables

Placement Table

Homologation Type Table Athletes Table

Event Tabls
vent Table Judge Rank Table

Event Athlete Table
Driver Rank Table
Event Official Table

Officials Table
Event Star Table

Category Table

Official Categories Table

Fig. 81 As varias tabelas existentes na nossa app.
PréCondigéo

0] O utilizador deve estar autenticado (com permissfes especificas).

Critérios de aceitagédo

1] Utilizador autenticado com as devidas permissoes.
1] O utilizador especifica os campos acima mostrados de forma correta.
1] Se as credenciais estiverem corretas o sistema deve peenaiicao

10
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RF® ¢ Editar elementos a Tabelas de suporte e Tabelas de Entidade

PréCondicao

0] O utilizador deve estar autenticado (com permissfes especificas).
a O elemento tem quexistir.

Critérios de aceitacao

a Utilizador autenticado com as devidas permissoes.
1] O utilizador especifica os campos acima mostrados de forma correta.
a Se as credenciais estiverem corretas o sistema deve peenatlicao.

RFQ@O0c Eliminarelementos a Tabelas de suporte e Tabelas de Entidade

PréCondicéao

0] O utilizador deve estar autenticado (com permissfes especificas).
a O elemento tem que existir.

Critérios de aceitagédo

1] Utilizador autenticado com as devidas permissoes.
1] O utilizador espedifa os campos acima mostrados de forma correta.
1] Se as credenciais estiverem corretas o sistema deve peengtiminacao.

11
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RF.1 ¢ Logout

Fig. 91 Logout do utilizador

PréCondigéo

U Disponibilizacéo do ecréom opcaale logout

Critérios de aceitagédo

U O utilizador tem que existir
] O utilizador tem que estar previamente autenticado.

12
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2.2 Cumprimento deRequisitos

Integral:

i RFO1
RFO2
RFO3
RFO4
RFO5
RFO6
RFO7
RFO8
RFO9
RF10
RF11

[t el R et e e B e xR et

Modificado:
U RFOS8

Na ultima entrega, ao olharmos para tras conseguimos verificar que fizemos
todos os requisitos, desde criar um atleta e evento a saber quem ganhou numa

determinada competicéo.

13
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3 Viabilidade e Pertinéncia

Tentar acabar com uma necessidade da IWWF, International Waterski &
Wakeboard Federation (IWWF) que é o 6rgdo regulador mundial de todos os
esportes aquaticos rebocados e tem 90 federacOes afiliadas em todo o mundo.
E reconhecida pelo Comité Olimpico Internacional (COl) como a Unica
autoridade que rege todos os esportes aquaticos rebocados, também é membro
afiliado da Associacéo das Federacdes Esportivas Internacionais Reconhecidas
do COI (ARISF), da Associacdo Global da Federacéo Internacional de Esportes
(GAISF) e um dos sete esportes fundadores dos Jogos Mundiais, uma instituicéo
bastante conceituada.

Este software é uma ferramenta flexivel, rapida e sem custos de manutencao
elevados. Esta a ser desenvolvida em Python baseada na framework Django,
sendo assim um software moderno/atualizado e é viavel devido a isso mesmo,
tendo assim possibilidades de ser continuado e usado no futuro.

Os resultados obtidos indicam uma boa abordagem da andlise inicial tendo em
conta a viabilidade da framework e linguagem utilizada para o desenvolvimento
do software.

14
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4 Solucao Proposta

O primeiro ponto que tivemos em conta para escolher a tecnologia que iamos
utilizar era o futuro do software, ou seja, escolher uma framework e uma
linguagem moderna que possa ter continuidade num futuro. Escolnemos uma
framework Django, utilizada na cadeira de PW (Programacéo Web), onde nos foi
dado al gumas Al uzesoO mas quer2amos ap
pratica na mesma devido a isso. A linguagem utilizada é Python onde é das
linguagens mais utilizadas atuamente e que esta em constante crescimento,
onde a facilidade de aprendizagem também é um ponto positivo devido a
aumentar assim a continuidade da mesma.

As 5 linguagens de programacgao mais usadas em 2021

» 1 — Python. Python tem como diferencial a facilidade no aprendizado. ( ...

« 2—Java. Java & uma das linguagens mais utilizadas no mundao. { ...

» 3 —C++ (e C) C++ e C séo duas linguagens geralmente aprendidas nas faculdades
de tecnologia. ( ...

o 4 — JavaScript. ..

» 5 -0

Fig. 107 Linguagens de programacédo mais usadas em 2021.

Utilizamos estas tecnologias porque precisamos de uma DataBase onde sejam
guardados os dados das entidades e eventos necessarios para o funcionamento
das provas de Wakeboard. Iriamos usar uma API (rest) para fazer a ligacdo dos
pontos dados, em direto, dos juris e dar upload para um ficheiro .json onde seréo
retirados os dados para a DataBase, 0 mesmo vai ser feito para as tabelas das
entidades fazendo depois o upload para as nossas tabelas dos dados todos.

Os componentes que requerem mais esforco € a parte de geracdo de Heats e
as consequentes partes técnicas envolvidas referidas na ldentificacdao do
Problema. Como referido esta framework foi trabalhada em Programacéao Web.

Ao longo deste projeto preocupamo-nos em cumprir todos os pontos e pedidos
propostos pelo cliente fazendo, para cada ponto, testes com o intuito de verificar
se estao operacionais e corretos ou nao, e do agrado do cliente, todos os testes
descritos no capitulo 6 foram feitos, quer pelo orientar quer pelo cliente, e estéo
operacionais. Sendo que os mais trabalhosos e com maior complexidade foram:
encontrar o vencedor de uma competi¢éo e criar uma competicao.

Ao desenvolver estes dois pontos, tivemos de usar grande parte do que
aprendemos em Programacéo web (PW) e conhecimento adquirido ao longo do

15
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curso em varias cadeiras que nos levam a pensar em solugbes praticas e
eficazes, o que foi um desafio, visto que a maior parte do que fizemos foi novo,
devido ao nivel de complexidade do projeto. Na parte mais complexa, geracéo
de competicdes, usamos a logica de filtragem seja para obter as heats de cada
competicdo seja para obter os atletas que faziam parte de cada heat. Para cada
ronda (Qualfs, LCQ, Semis, Quarters e Final) filtramos por N° de atletas, evento,
categoria e ronda da competicdo para obter as heats das rondas especificas e
as suas informacdes como, quantos atletas passavam para uma proxima fase e
para onde € que os mesmos iam ( Semis, Quarters, Final) e quantos atletas
passavam apenas para a proxima ronda apenas, por exemplo de Qualfs para
LCQ.

14 Riders 1 Heat of 4 1 Heat of 5 1 Heat 5 1 Heat of 6

SF - NS 1 Heat of 5 1 Heat 5
1 Heat of 5
(Top 3 to Semi) (LCQ Winner to Semi) (Top 3 to Final)
Total 14 riders Total 5 riders Total 10 riders Total 6 riders

Fig. 117 Competicdo com 14 atletas.

Neste exemplo observamos que dos iniciais 14 atletas, 9 passam para 0s Semis,
e 0s restantes para a LCQ e s6 depois o vencender da ronda passa para as
Semis, nas Semis de 10 atletas passam 6 para a final tendo apenas 1 vencedor.

ht in Heat.objects.filter( =event_obj).filter( =category_obj).filter( =4) . filter(

.AthletesNumb):

listaHeats.append(ht)

Fig. 121 Filtragem de heatsnaronda @ Se mi s

Na parte dos atletas que faziam parte de heats, utilizdmos filtragem por Heat e

por nU de atletas, isto ordenado pelo par ©On
do atleta em pontos dados por juris. Inicialmente a ideia era ser desenvolvida

juntamente com outro TFC, referido anteriormente, onde recebiamos os dados

através de uma API mas devido ao facto de trabalho desenvolvido por parte do

mesmo nao foi possivel continuar.

Fig. 13i Filtragem de HeatAthletes consoante a Heat

16
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Por vezes tivemos de ordenar os atletas, por ranking points por outras scores,
pois se ndo usadssemos estas ferramentas nunca iriamos conseguir chegar ao
output do Snake System, nem a distribuicdo dos atletas pelos heats da forma
correta.

Por fim, quando a competicdo terminasse, € dado o feedback do vencedor da
mesma.

Winner

=
1Y

serraist

Fig. 14 Mensagem de vencedor

17
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5 Benchmarking

Uma comparacéao a solucdo que existe € bastante importante, temos aqui varios
exemplos de features que existem e como estamos a pensar alterar as mesmas.

| Fle Edit Compeition Display Pint Publish Administration Windows Help | |1+ ¥+ | 5 &+ | % £

S¢2 Competition Setup Assistant

Welcome to the Waterski Scoring assistant.

) Competition | This wizard will help you to create step by step the few
parameters required to score a competition,
dury panel Enter the competition name.

Rounds You can change these parameter afterwards in ‘Competition, Parameters’,

Events C ition name : ‘ 2021

Categaries Venue (place) : ‘Tumar

Heat system
ing country @ |POR v

Event schedule

Competition type :  Nationdl competion

¥

Classifications

Code given by your federation for Ranking list purpose.

eams . - . Competition code: Use yyTESTnnn {eg: 20TEST 123) for test and test publcation
A 5 Code indicating the specific ski site.
Display ..; Sitecode: Muliifake sites wil be given ene site code,

Fish jinning date : |16/11/2021 v

Automatically show this window -
when 2 new scoring fie s aeated | [ cm

Finish

& O B B & M

~" Competition

~ Jury panel

~ Rounds

~ Events

~' Categories

~" Heat system

~" Event schedule
v Classifications
v Teams_-' .

v Disp_lay-_ .

» Finish - .

Fig.157 Criagdo de um evento no software (No software ja existente).

Onde contém muitos dados que sdo pouco relevantes para o assunto e sao
necessarios bastantes cliques e coisas muito manuais para dar setup a uma

competicao.

A nossa solucao é exigir s6 0 necessario para a criacao da mesma.

New Event

Escolher ficheiro | Nenhum ficheiro selecionade

Fig.16 i Criacao de um evento no software (Na nossa solugéo).
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A forma de se adicionar atletas a competicao (depois da competicao estar criada)
€ pouco confortavel, tem que ser 1 a 1 tendo que preencher antes os campos a
direita para selecionar o atleta pretendido, por exemplo:

B Mew skier

e — YV

| 11 |Rider

-

Riders database : PerfsEA.DB ~

Ranking 1D Name First name
Antonis Stavrothanasis
Mantica Andrea

I orti Corlos
Santori Riccardo
Akis Triantafilds
Arachovitis Antonis
Arbelzez santiage
Arevalo Santiago
Asoniti Konstantina
Barrera Santiago
Branting Frederik
Bryant Chariotte
Degeest Antoine
Delestree Anthony
Di Mantino Tem
Duranti Stefano
Follenfant Lucas
Follenfant Marie Lou
Follenfant Thomas
Giorgos Triantafildss
Gomez Santiago
Charles Coutant.

. PR

Ranking ID

ou.., |Categorie LeagUt yame

FirstName

Country e

Countrylleague  |dlub ~ | League

Club
Team

Team Member
Wiid card
Event

[]Wakeboard

Independi
Santander  Miramar

Santander | Miramar

RHA CLUB NAU
RHA CLUB NAU
RHA CLUBNAU

+1O0

[wakeskate

Mantila

co

OR[[E][g g
ENEURE
E 5
g
L SIESIES

Performance

L1
L1

Rider score:

[E=SECE =

= | Import Riders

© Gender: @Make  OFemale

vearofbrth: [1992 |
" en
urnament :

Cundinamarc Mesa De

v
>

Fig.17 i Adicdo de atletas a uma competicédo (No software ja existente).

Para uma lista com estes atletas ja foi pouco eficiente entdo para competicdes
de larga escala, por exemplo com 200 atletas, ainda € menos.

111 | Rider

Mantilla Carlos
¥, Aaboe Jon Simen
/¥, Allaman Vonny
/¥, Arachovitis Antonis
¥, Arango Pedro
¥, Arbelaez Santiago
¥ Arias Mateo
¥ Avenel Arthur

Cou...
CoaL
MOR.
FRA
GRE
COoL
COoL
COoL
FRA

Open Men
Open Men
Open Men
Open Men
Open Men
Open Men

League
Cundin

IDF

Cundin

Cundin

Fig. 181 Lista de atletas inscritos (No software j& existente).

A nossa solucao acaba por ser uma insercdo mais pratica, mais eficiente e
confortavel. Isto retiravamos da DB dos atletas, inserindo nas tabelas do nosso
software e seleciondvamos o atleta apenas tendo que preencher os campos em

baixo referidos.

New Event Athlete

Fig. 197 Adicdo de atletas a um evento (Na nossa solu¢éo).
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Um aspeto importante é a visualizacdo/geracdo das heats/baterias que é feita
desta forma:

% Meke starting lists (=] = ==

7 (Al days) (Al rounds) w | | (Allevents) ~ |  Allriders | (Al categories) W

Day Time Event Event name Riders
—| Round : Qualifications

B |Event name : Open Men Wakeboard Qualifications

Saturday | 10:00 Wakeboard  |Open Men Wakeboard Qualifications

=| Round : Final
-| Event name : Open Men Wakeboard Final

Sunday | 10:00 Wakeboard | Open Men Wakeboard Final 3

Heat |Start |Rider Team Categorie |Place | Seeding m Close
1 1 Avenel Arthur FRA Ope M
1 2 Arias Mateo coL Ope M H sae
1 3 Arango Pedro coL OpeM
1 4 Allaman Vonny FRA Ope M Clear
2 1 Arbelaez Santiago oL Ope M

2 Arachovitis Antonis GRE OpeM Heat distribution
2 3 Azboe Jon Simen NOR. OpeM (@) IWWF mode

(O E8A mode

Make heat start lists

[ Auto renumber

Fig. 207 Geracgéo de baterias e visualizagdo das mesmas (No software ja existente).

Poucouserf ri endly e bastante fAantigao.

Outro aspeto é que a nossa solucao é de uso facil e toda a gente deve aprender
em 10mins e tem uma leitura mais facil, esta alternativa é bastante complicada
e dificil de aprender.

EventRua de tomar

Event Heats Qualification for Open Men

Heat Details Heat Details

Placement Name Ranking Points Score Set Scores Placement Name Ranking Points Score Set Scores

] ]
Q Q
Q ]
Q f

Fig. 217 Geracao de baterias e visualizacdo das mesmas (Na nossa solucéo).
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A adicao de pontuacao ao atleta também € pouco eficiente, tem que ser desta
forma, pouco automética e moderna:

e IEIENE
Y (Al days) ~ || (Al rounds) ~ || (Al events) ~ | Allriders ~ | (Al categories) ~
Event: | Open Men Wakeboard Qualifications ~ % = ﬁ'n -
Start |D..|7 skiers Team |Score
1 Avenel Arthur FRA
1 Arbelaez Sar™
2 Arias Mateo| [uIl = | =&
2 ¥, Arachovitis B
* s COL GGEEER
3 Azboe Jon § Eaag Ok
3 Arango Ped Open Men Heat 2 i
4 Allaman Vory Arbelaez Santiago Caleulation...
as Wakeboard calculation - Arbelaez Santiago EI = @
H
== Arbelaez Score : 4,44 |-
— Santiago .
Execution Intensity Composition |Total Web comment
Judge 1 1,00 1,00 6,66
Judge 2 1,00 3,34
Judge 3 1,00 3,33
Average 0,33 0,33 0,67 4,44 —
Clear scoring sheet Save score v Skier [} m Close

Fig. 227 Pontuacgéo a ser atribuida (No software j& existente).

A nossa solucao tem como ambicéo ir buscar os pontos a uma outra plataforma
(API) que esta a ser desenvolvida por outro TFC do orientador Pedro Serra, onde
acontece uma atualizacdo automatica dos mesmos pontos de cada atleta.

Fig. 237 Pontuagéo a ser atribuida (Na nossa solucao).
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6 Método de Planeamento

Ao longo do desenvolvimentoedte projeto, abordamos umanetodologiaAgile utilizamos o

Gantt onde nés e através de reunies com o0 nosso coordenador, discutimos e planeamos o
mesmopara esse semestre, comG@antt feito comecdmosa desenwvlver os topicos. Em certos
relatorios ndo conseguimos concluir certos topicos mostrado&arit devido & escassez de
tempo, e da complexidade do projeto, mas logicamente conseguindo fazer posteriormente
esses mesmos topicos. Neste momento conseguimospopratica todos os tépicos, assim
como fizemos testes relativamente a criacdo de uma competicao e descobrir o vencedor dessa
mesma.
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7 Resultados

Esteprojeto tinha a finalidade delesenvolver uma aplicagdo mais sofisticada e simples da ja
existente, onde fosse possivel criatletas, eventos e competicbes para os atletas de
Wakeboard. Visualizando osquisitosfeitos na seccdo 2, podemos verificar que a maior parte
foram cumpridos e integrados no nosso projeto.

O centro deste projeto estda criacdo de competicdes, heats, adicionar scores aos atletas dessa
competicdo e no final verificar quem foi o vencedor.

Vamos deduzir que criamasna competicA@om 5 atletas de uma determinada categoria como
na seguinte figura:

Fig. 247 Atletas de uma determinada competicdo
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Caso mumerode atletas seja superior a 5pérmitido criar uma competi¢cdo caso seja menor

€ mostrado uma mensagem de que ndo ha atletas suficiedidest €Enough players). Ao clicar

no botdo somos redirecionados para uma pagina onde estdo todos os atletas dessa competicéo,
utilizando o exemplo dos 5 atletas verificamos quee atletasestdo distribuidosde forma
correta, onde 0 que tem maidRanking Bints¢ sera oultimo.

EventTomar

Event Heats Qualification for Open Men

H1
Heat Details

Top 5 to next Stage

Placement Name Ranking Points Score Set Scores
1 Daniel 55 0.00 Q
2 Ruben 57 0.00 Q
3 Francisco 122 0.00 o]
4 Nuno 123 0.00 o
5 Joao 223 0.00 =}

Fig. 251 Competicdode 5 atletas

Introduzimos os scores de cada atlatam os scores todos introduzidos € permitido passar para
a préxima ronda, neste momento os atletas estdo ordenados példia dos scores de cada
atleta, como este Heat s6 tem 5 atletas do Qualiypassamos diretamente para a final.

Event Tomar

Event Heats Qualification for Open Men

Continue to Final

H1
Heat Details

!
Placement Name Ranking Points Score Set Scores
123 0.51 a

f

Fig. 26 i Competicdocom os atletas ordenados por scores
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Ao irmos para a final todos os atletas comegam com os scord¥)@F@y. 27), e no final dos
scores estarem preenchidos para cada atleta € mostrado omaasagem de quem foi o

venceda (Fig. 28).

Fig. 277 Atletas sem scores.

Fig. 28 7 Atletas com o0s scores, e mensagem de quem ganhou
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